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Resumen

El aprendizaje fundamentado en problemas y organizado en proyectos es una metodologia en la
cual se destaca la importancia del proceso investigador, con la finalidad de resolver problemas a
partir de soluciones abiertas que permiten la generacion de nuevos conocimientos. Este enfoque
representa una forma de trabajo autonoma, en la que los estudiantes son constructores de su
conocimiento generando soluciones reales, y el docente asume un nuevo rol como orientador,

facilitador y garante de la rigurosidad del proceso.

Con base en los anteriores elementos, para la Academia Superior de Artes ha sido de vital
importancia implementar esta metodologia, para propiciar nuevas formas de construccion del
conocimiento, acordes los requerimientos de la educacion superior. En cuanto a la importancia
desde lo investigativo, la Academia pretende fortalecer un sistema de investigacion que articule las
funciones de docencia, investigacion y extension, con base en proyectos que permitan visualizar la
institucion hacia el exterior, con un valor agregado como lo es la generacién de nuevo conocimiento

que pueda ser transferido al entorno social y empresarial.

Palabras clave: Aprendizaje fundamentado en problemas y organizado en proyectos, ciclo

generador, sistema de investigacion.

1 Alfaro Rodriguez, G. & Mejia Mejia, M.E.



Xl CONGRESO INTERNACIONAL 201 1 fss] L\I'v'I;'Jt‘s'ITA'%&ARCLLU_\-\
DE TEORIA DE LA EDUCACION ’

LEARNING BASED ON PROBLEMS AND ORGANIZED ON PROJECTS THROUGH
THE DIDACTIC STRATEGY GENERATOR CYCLE

Abstract

The problem based learning and project organized is a methodology based on the importance of the
research process, in order to solve problems based on open solutions that allow the generation of
new knowledge. This approach represents a form of autonomous work in which students are
constructors of knowledge generating real solutions, and the teacher assumes a new role as advisor

and facilitator.

Based on the above items to the High Academy of Arts has been of vital importance to implement
the methodology of project-based learning, based on new ways of constructing knowledge, in
accordance the requirements of higher education. In terms of importance from the research, the
Academy aims to strengthen research system that links the functions of teaching, research and
extension, based on projects to visualize the institution to the outside, with an aggregate value such

as the generation of new knowledge that can be transferred to business and social environment.

Keywords: Problem based learning and project organized, generator cycle, research system.
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Introduccion

Durante los ultimos veinte afios, la implementacion de la metodologia de aprendizaje basada en
proyectos ha tenido una importante tendencia de crecimiento. En la década de los afios 70 se
fundaron muchas universidades que practicaban nuevas formas de ensefianza centrada en los
estudiantes, por ejemplo, la Universidad de Maastricht (Holanda), la Universidad de Link&ping
(Suecia), el Centro Universitario de Roskilde (Dinamarca) y la Universidad de Aalborg

(Dinamarca).

Para las instituciones mencionadas, el modelo de ensefianza basado en proyectos resultd ventajoso
para el aprendizaje y la adquisicion de competencias de los estudiantes. Respecto al aprendizaje, se
ha considerado que los estudiantes se motivan al acceder a unas formas de pedagogia basadas en el
proyecto y en el trabajo en grupo. Concretamente, se traduce en un tiempo de estudios més breve
para los estudiantes, ademds de una menor tasa de desercion durante los estudios. Respecto a las
competencias, los estudiantes obtienen las que corresponden a las necesidades de la sociedad del

conocimiento y del entorno productivo y laboral.

Howard Barrows fundador de los modelos de aprendizaje basado en proyectos en las Universidades
de McMaster en Canadd, Maastricht, Holanda, y la Universidad de Linkoping, Suecia, lo define
concretamente como un aprendizaje centrado en el estudiante que tiene lugar en grupos pequefios
con el profesor como guia y que al mismo tiempo esta organizado en base a problematicas, lo cual
permite organizar el trabajo académico en proyectos. Sin embargo, el propio disefio del trabajo de la
metodologia basa en proyectos es muy distinto de una institucion a otra, dependiendo del disefio

curricular, las estrategias didacticas, la metodologia y el sistema de evaluacion, entre otros.

1. El Aprendizaje Fundamentado en Problemas y Organizado en Proyectos

El Aprendizaje Fundamentado en Problemas se inscribe dentro de la denominada pedagogia activa,
caracterizandose por el desarrollo de un proceso de aprendizaje basado en el descubrimiento y
construccion del conocimiento a partir del trabajo guiado por el docente, con lo cual la exposicion

magistral docente ya no es la principal estrategia didactica. Para Restrepo (2005) “en el Aprendizaje

3 Alfaro Rodriguez, G. & Mejia Mejia, M.E.



Xl CONGRESO INTERNACIONAL 201 1 bl h“.‘__m_lIﬂ.ﬂwuw
DE TEORIA DE LA EDUCACION

Basado en Problemas se crea un ambiente de aprendizaje en el que el problema dirige el
aprendizaje. Con tal propdsito, aquel debe presentarse de tal manera que el estudiante entienda que

debe profundizar ciertos temas antes de resolver el problema en cuestion”.

El problema, surge a partir de preguntas formuladas desde el inicio del proceso. De dichas
preguntas se debe desarrollar un planteamiento y sistematizacion, que sirvan como fundamento para
planificar un proyecto organizado bajo pautas metodoldgicas, cuyos resultados deben dar respuesta
al problema planteado. Es alli donde la planeacién docente adquiere un papel fundamental, ya que
desde el inicio docente y estudiantes deben tener claridad absoluta sobre los contenidos que deben
abordarse, los objetivos de aprendizaje, y las competencias y productos ideales que debe aportar el

proceso.

En este tipo de aprendizaje se utiliza el error como una oportunidad mas para aprender y no para
castigar. El proceso de evaluacidon ya no se sustenta Gnicamente sobre lo cuantitativo, y en esta
medida se le otorga un valor importante a la autoevaluacion, la coevaluacion y la heteroevaluacion,
siendo fundamentales las categorias determinadas para la evaluacion cualitativa y formativa. Para
Salinas (1997) “en el enfoque de Aprendizaje Basado en Problemas se le otorga una gran
importancia a la auto-evaluacién como ejercicio auto-critico, libre y responsable, aunque siempre
sujeto al contraste con la opinion de los demds”. Lo anterior implica que el estudiante debe ser
evaluado ademas de sus docentes, por sus pares y por sus tutores de manera formativa, cualitativa e
individualizada.

De la necesidad de organizar en proyectos el abordaje de los problemas planteados como objeto de
estudio, surge el desarrollo del aprendizaje organizado en proyectos. El proyecto es aquel que se
refiere a un conjunto articulado y coherente de actividades orientadas a alcanzar uno o varios
objetos relacionados con la generacion, adaptacion o aplicacion creativa de conocimiento. Para ello
se sigue una metodologia definida que prevé al logro de determinados resultados bajo condiciones
limitadas de recursos y tiempo especificados en un presupuesto y en un cronograma (Colciencias,

2011).

El desarrollo del aprendizaje fundamentado en problemas y organizado en proyectos se sustenta
sobre el principio de utilizar situaciones problematizadoras como punto de partida para la

construcciéon de nuevos conocimientos. El desarrollo de este método requiere de un alto
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compromiso del alumno en su aprendizaje, formacion de equipos de trabajo en los cuales la
dimension colaborativa y cooperativa del aprendizaje es fundamental. El docente investigador
asume un rol de guia y consultor del aprendizaje, y la organizacion de los proyectos se estructura
sobre los problemas que estimulan el aprendizaje y que desarrollan las habilidades en la resolucion
los mismos. De acuerdo con el postulado segiin el cual “El trabajo del docente no es ensefar, el
trabajo del docente es propiciar que sus alumnos aprendan” Davila (2000), el profesor Sergio

Davila Espinosa cita a Frida Diaz Barriga, quien afirma lo siguiente sobre el actual rol del docente:

“...la funcion del trabajo docente no puede reducirse ni a la de simple transmisor de la
informacion, ni a la de facilitador del aprendizaje. Antes bien, el docente se constituye
en un mediador en el encuentro del estudiante con el conocimiento. En esta mediacion
el profesor orienta y guia la actividad mental constructiva de sus alumnos, a quienes

proporciona ayuda pedagdgica ajustada a su competencia” Diaz (2000)

Para Tam (2000), en el proceso de aprendizaje organizado en proyectos se pueden destacar dos
caracteristicas centrales: la resolucion de problemas y el trabajo colaborativo. En cuanto a la
primera, se determina la necesidad de plantear problemas que sean significativos y verdaderamente
complejos, que estimulen la exploracion y reflexion necesarias para la construccion del
conocimiento. La segunda caracteristica se refiere a la interaccion de docentes y estudiantes, que
conduce a un trabajo con pares, y a un proceso de aplicacion de conocimientos combinados que

contribuyen a la solucién del problema.

Este tipo de aprendizaje organizado en proyectos promueve el conocimiento aplicado a diferentes
escenarios, siendo el espiritu de indagacion, la creatividad y la innovacién los pilares basicos que
potencian el alcance de los resultados. Para Arbulu (2008), “el método de proyectos puede ser
definido como conjunto de atractivas experiencias de aprendizaje que involucran a los estudiantes
en proyectos complejos y del mundo real a través de los cuales desarrollan y aplican habilidades y

conocimientos”.

Para dimensionar adecuadamente el aprendizaje fundamentado en problemas y organizado en
proyectos, se debe romper el esquema de asignaturas individuales, para dar lugar a una integracion

interdisciplinaria y transdisciplinaria, que permita abordar el proyecto de manera simultanea desde
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los aportes de las diferentes areas del conocimiento de acuerdo con el nivel cursado por el
estudiante. Lo anterior, hace mucho mas exigente la planificacion escolar, ya que la misma no podra
realizarse de manera individual, sino que exigird de una construccién conjunta por parte de los
docentes, con el fin de establecer unos lineamientos didacticos, metodoldgicos, evaluativos, de

tiempos y de recursos, acordes a los objetivos, resultados e impactos determinados para el proyecto.

Para Martinez R. et al. (2007), el aprendizaje basado en proyectos contribuye de manera
significativa al desarrollo de habilidades transversales, como son el trabajo en equipo, planificacion
de proyectos, redaccion de informes técnicos, realizacion de presentaciones y busqueda de
informacion. Godejord (2007) complementa lo anterior, destacando la importancia del aprendizaje
basado en proyectos a través de la independencia y responsabilidad que se fomenta en el estudiante,
asi como el aprendizaje que le genera el afrontar por si mismo situaciones reales complejas, el uso
de la toma de decisiones, la capacidad de relacion entre la teoria y la practica, y el desarrollo de

habilidades comunicativas.

En cuanto al proyecto, este debe concebirse como un conjunto organizado de actividades que
responden a la solucion de un problema, con objetivos medibles y verificables, guiado por una
metodologia, desarrollado por un equipo de trabajo, con la asignaciéon de unos recursos
determinados, con un cronograma establecido y con unos resultados e impactos previstos. El
proyecto opera como una unidad articuladora que posibilita el desarrollo del trabajo académico en
diferentes grados de complejidad, los cuales son dados por naturaleza y planteamiento del mismo

proyecto.

Para Jonassen (1997), la situacion problematica a resolver a través de un proyecto se plantea en
forma incompleta, como un problema contextualizado, mal estructurado y con multiples soluciones,
lo cual significa que en el enunciado del problema inicamente se debera plasmar informacion que
lleve al estudiante a formularse preguntas y a establecer una secuencia de trabajo por medio de la
cual se logre un enriquecimiento tanto de conocimientos, como técnicas para desarrollar el

proyecto.

El Buck Institute for Education en su modelo pedagogico destaca varios elementos caracteristicos

del método de aprendizaje basado en proyectos, entre los que podemos referenciar:
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* Los contenidos manejados en el Método de proyectos son significativos y relevantes para el
alumno ya que presentan situaciones y problematicas reales.

e Las actividades permiten a los alumnos buscar informacion para resolver problemas, asi
como construir su propio conocimiento favoreciendo la retencion y transferencia del mismo.

* Las condiciones en que se desarrollan los proyectos permiten al alumno desarrollar
habilidades de colaboracion, en lugar de competencia ya que la interdependencia y la
colaboracion son cruciales para lograr que el proyecto funcione.

» El trabajo con proyectos permite al alumno desarrollar habilidades de trabajo productivo, asi

como habilidades de aprendizaje autdbnomo y de mejora continua.

De acuerdo con los referentes anteriormente abordados, es importante sintetizar algunas de las
caracteristicas mas importantes del aprendizaje basado en proyectos, las cuales se presentan a

continuacion:

Cuadro No. 1

Caracteristicas del Aprendizaje Basado en Proyectos

Caracteristica Descripcion

Afinidad con situaciones reales Las tareas y problemas planteados tienen
una relacion directa con las situaciones

reales del mundo laboral.
Relevancia practica Las tareas y problemas planteados son

relevantes para el ejercicio tedrico y
practico de la insercion laboral, el
empresarismo y el desarrollo social

personal.
Enfoque orientado a los participantes La eleccion del tema del proyecto y la

realizacion estan orientadas a los intereses
y necesidades de los estudiantes y del

entorno social y productivo.
Enfoque orientado a la accion Los estudiantes han de llevar a cabo de

forma autébnoma acciones concretas, tanto
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teodricas como practicas.
Enfoque orientado al producto Se trata de obtener un resultado

considerado como relevante y provechoso,
el cual sera sometido al conocimiento,
valoracion y critica de observadores y

evaluadores.
Enfoque orientado a procesos Se trata de orienta a procesos de

* Aprender a aprender
e Aprender a ser
e Aprender a trabajar en equipo

* Aprender a hacer
Auto organizacion La determinacion de los objetivos, la

planificacion, la realizacién y el control
son en gran parte decididos y realizados

por los mismos estudiantes.
Caracter interdisciplinario y | A través de la realizacion del proyecto, se

transdicisplinario pueden combinar distintas 4areas de

conocimientos, materias y especialidades.

2. El Sistema Investigativo en la Academia Superior de Artes

En el caso de la Academia Superior de Artes la vision del sistema investigativo es necesariamente
sistémica; lo anterior implica trabajar en funcidn de la investigacion, tener una formacion estética
rigurosa, priorizar un tema, problema real o necesidad, aprender en espacios que trascienden el aula
de clase, relacionando disciplinas que al mismo tiempo y en el mismo y espacio son orientadas

por dos 0 mas docentes que generan un ambiente de aprendizaje para:

* Desarrollar un proceso investigativo, con las cuatro fases del Ciclo Generador: Activacion
Cognitiva, Idea Basica, Anteproyecto y Proyecto,

* Desarrollar competencias cognitivas, tecnologicas y socio-laborales para trabajar en medio
de la presion, la incertidumbre, la inmediatez y la falta de recursos.

* Promover un pensamiento integrador e interdisciplinario, autobnomo y responsable para el
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disefio y el arte

* Maximizar resultados en beneficio de los objetivos, identificando factores de riesgo,
superando dificultades, fomentando la creatividad y aplicando medidas alternativas para
asegurar la calidad y el éxito.

* Interactuar en equipo con planeacion, comunicacion asertiva, negociacion, respeto por la
diferencia, busqueda de acuerdos y toma de decisiones, asumiendo una responsabilidad
conjunta.

» Estimular el conocimiento mediante retos, descubriendo, corrigiendo el error, aprendiendo
del otro, orientando a quienes tienen ritmos diferentes de aprendizaje.

» Fortalecer el crecimiento emocional, intelectual, la seguridad personal, la autoestima y la
satisfaccion por el deber cumplido, aportando a la soluciéon de problemas y valorando las
oportunidades.

* Desarrollar pensamiento prospectivo, identificando el inicio, desarrollo, final, sostenibilidad
e impacto del proyecto a futuro

* Obtener realimentacion del proceso con relacidon a la innovacion, los recursos, el concepto,
la factura, la funcionalidad y viabilidad del proyecto.

* Poner a consideracion de la comunidad académica y empresarial, el nivel de formacion
académica, con evidencias de la evolucion del proyecto como el portafolio, la bitacora, el

diario de campo entre otras.

El proyecto se convierte en un articulador, alrededor del cual se desenvuelve la estrategia didactica
del Ciclo Generador, a través de cuatro subsistemas que de menor a mayor grado de complejidad,
permiten en el ejercicio constructivo de conocimiento que facilitan alcanzar los resultados previstos

para cada proyecto.

Diagrama No. 1
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El Ciclo Generador; estrategia didactica del Sistema de Investigacion de la Academia Superior
de Artes

Realimentacién

r N

1. Activacidn Cognitiva: Seleccian del tema,
primera revision de fuentes de informacion,
definicion de equipo de trabajo, formulacion dela
preguntageneradora, definicidn del objeto de
estudio, formulaciény sistematizacian del
problema. (3 semanas)

4, Proyecto: Fase de Ejecucion del proyecto,
generacion de resultados, exposicion y
argumentacion frente a evaluadores.

(7 semanas)

PROYECTO

2.ldeaBasica: Revision del estado del arte y de\

3. Anteproyecto: Titulo, Presentacion,
Problema de investigacion, Justificacion, observables empiricos articulables,
Objetivos, Marco Teérico, Metodologfa, conceptualizacion del objeto de estudio.
Cronograma, Recursos, Resultados esperados — (3 semanas)
e impactos, Recomendaciones y Bibliografia
preliminar. (3 semanas)

J b Y,

El primer subsistema corresponde a la fase de Activacion Cognitiva, la cual conduce a la
sensibilizacién del estudiante frente a la construccion de su propio conocimiento. La fase de
Activacion Cognitiva representa el eslabon fundamental en la gestacion del proyecto. Docentes y
estudiantes deben orientar su accidn de manera conjunta desde la seleccion del tema, hasta la
formulacion y sistematizacion del problema. En esta fase la capacidad de los estudiantes para
formular interrogantes, se convierte en elemento fundamental que permite lograr una primera
aproximacion al objeto de estudio, de acuerdo con los lineamientos tematicos y metodoldgicos
propuestos desde la planeacion docente. Desde el punto de vista del desarrollo de los procesos de
pensamiento aplicados a la investigacion, el estudiante desarrolla su tematica desde la indagacion y

la descripcion del objeto de estudio.

En la Activacion Cognitiva la accidon docente es vital desde la capacidad para orientar el proyecto

por medio de una formulacién y solucion adecuada de interrogantes, una vision integradora de los
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contenidos y la metodologia, y sobre todo, una capacidad de acompafiamiento, tutoria y

seguimiento al proceso de planificacion, ejecucion y cierre del proyecto.

El segundo subsistema corresponde a la Idea Basica. En esta fase el docente y los estudiantes
logran definir con mayor precision el objeto de estudio y sus referentes, gracias a la revision del
estado del arte y de experiencias desde lo empirico, lo cual permite referenciar proyectos
desarrollados en la misma linea temadtica, profundizdndose de este modo en el marco conceptual del
objeto de estudio. Desde el desarrollo de los procesos de pensamiento, en la Idea Basica se
consolida en el estudiante el abordaje del tema desde lo interpretativo y lo explicativo. Asi como la
semilla contiene toda la informacién genética que dara lugar al nacimiento, desarrollo y obtencion
de frutos del arbol, en esta fase el grupo de proyecto debe reunir la informacion suficiente que le

permitird ejecutar el proyecto y lograr los resultados e impactos previstos.

Un tercer subsistema corresponde al Anteproyecto. Desde la rigurosidad investigativa, se plantean
de manera organizada los diferentes componentes que permiten visualizar un plan de investigacion.
De la coherencia en el desarrollo del mismo, dependera el logro del alcance planificado, con sus
correspondientes resultados e impactos. El estudiante evoluciona hacia un plano correspondiente al
desarrollo de lo argumentativo, lo cual le permite visualizar con mayor claridad la magnitud del

proyecto, tanto en su estructura, como en su integracion.

El Proyecto se ubica como el cuarto y ultimo subsistema. En esta fase el docente y los estudiantes
guian el proyecto hacia su ejecucion, lo que significa lograr un dominio conceptual, teorico y
practico del objeto de estudio, dado por la capacidad de desarrollar procesos de andlisis que
permiten construir nuevos conocimientos dentro del area tematica definida. A partir de la
experiencia y los resultados obtenidos, es necesario realizar un proceso de realimentacion del
proyecto, con el fin de generar nuevas ideas que permitan profundizar en la tematica abordada en el

proyecto, o formular nuevos proyectos.

El Sistema de Investigacion en la Academia superior de Artes, se concibe como un proceso misional
transversal en el que se ha establecido un compromiso para lograr desarrollos sociales,

empresariales e innovadores, en contextos culturales diversos.
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Este compromiso expresado en la mision tiene el alcance de conseguir el reconocimiento académico

por la innovacion en el disefo y las artes y por la transferencia que se logre al desarrollo cultural,

productivo y social. Lo que implica que el STASA se vea reflejado en la gestion del conocimiento en

cuatro ejes especificos:

2.1. Desarrollo curricular, como fuente y fundamento de la docencia

Este eje integra las siguientes estrategias:

2.2.

Formular el Componente de formacion tecnoldgica que direccione el alcance de la

Investigacion en el SIASA.

Formular las directrices de la formacion investigativa que transversalice el curriculo.

Conformar el Grupo de docentes encargado de formular proyectos que se articulen a la linea

de investigacion Arte, Disefio y Desarrollo Sostenible.

Conformar semilleros de estudiantes alrededor de temas de interés que se articulen a la linea

de investigacion institucional “Arte, Diseflo y Desarrollo Sostenible”.

Participacion en eventos a través de ponencias y exposicion de proyectos.

Fomentar la escritura y la publicacion como medio para fortalecer las competencias

investigativas en los saberes propios de cada uno de los programas académicos

Sistematizar el proceso de trabajos de grado para identificar necesidades y problemas que

permitan desarrollar proyectos investigativos.

Desarrollar el proyecto Curaduria como innovacion pedagdgica.

Gestion en procesos de emprendimiento

12
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En lo relacionado con este eje, se describen a continuacion las estrategias que comprende:

* Articular los procesos de formacion y gestion en el emprendimiento al SIASA.

» Participar en el proceso de investigacion propuesto por Ciudad E para identificar el impacto

del desarrollo de las 5 competencias en la formacion de emprendimiento.

* Diseflar un plan de Comunicaciones y Sensibilizaciéon del emprendimiento con el

acompafiamiento de Ciudad E.

2.3. Participacion en proyectos de la empresa creativa y cultural

Para el desarrollo de este eje se plantean las siguientes estrategias:

Conformar una alianza estratégica con instituciones homologas para impulsar el desarrollo de la

industria creativa y cultural.

Conformar una alianza estratégica con instituciones homologas para impulsar el desarrollo de la

industria creativa y cultural.

Fomentar la escritura y la publicacion como medio de para fortalecer las competencias

investigativas en los saberes propios de la industria creativa y cultural.

Direccionar el conocimiento de la pertinencia de la industria creativa y cultural con relacion a los

programas académicos de la Institucion.

2.4. Articulacion del proceso investigativo con las funciones de extension y bienestar

Desde este eje se plantean las siguientes estrategias:

Desarrollar estudios que permitan identificar los factores de permanencia y desercion de la
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poblacion estudiantil de la Academia.

Disefar la metodologia para los estudios de mercadeo realizados por la Direccion de extension.

Disefiar el componente de formacidon investigativa en los cursos de extension ofrecidos por la

institucion.

Estudiar el impacto de los egresados de la Academia Superior de Artes en el medio.

El Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion fundamenta el proceso investigativo de la

Institucion para lograr integrar una estructura Unica y dindmica, asi como politicas, estrategias,

objetivos y ejecutorias a partir de los siguientes componentes del Sistema Investigativo — SIASA,

de la Academia Superior de Artes:

3. Dos experiencias de aplicacion: El Rapido y La Muestra Académica

3.1. El Rapido

3.1.1. Definicion

El rapido es una actividad académica de investigacion formativa, en la cual un equipo
interdisciplinario trabaja a partir de un enunciado o premisa, en el que se ha planteado un problema
que debe ser resuelto teniendo en cuenta: el tiempo, la presion, la agilidad de desarrollo, la
capacidad de materializacion de la idea, la capacidad de lectura indagacion y observacion que se
haga sobre un hecho real, el producto y su factura propuesto desde el enunciado.

3.1.2. El enunciado

El enunciado es un conjunto de palabras o de datos a través de los cuales se expone un problema o
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premisa de partida que requiere de una solucion técnica, con la cual el estudiante elabora todo un

proceso de conceptualizacion, que le permite pasar por las cuatro fases del ciclo generador y

evidenciar su proceso con un producto determinado, que se convierte en la conclusion del

enunciado.

El enunciado debe permitir al estudiante visualizar un campo de observacion del problema, del cual

pueda generar una pregunta que le permita emitir conceptos graficos, hipotesis, ideas, referentes

entre otros.

3.1.3. Competencias que se desarrollan

La actividad permite desarrollar varios tipos de competencias:

Actitud Investigativa: El estudiante es capaz de preguntarse, dudar, problematizar, analizar,

inferir, deducir y concluir alrededor de un objeto u hecho de estudio propuesto.

Habilidad para trabajo en Equipo: El estudiante ademés de trabajar en equipo, dispone de
saberes interdisciplinarios lo cual le permite realizar acuerdos, desarrollar metodologias de

trabajo, conocer y aplicar diversos conocimientos del area del arte y del disefio.

Uso de nuevas tecnologias de informacion: Se utilizan como herramientas para encontrar,

adaptar y proponer nuevo conocimiento alrededor del Disefio y el Arte.

Capacidad de asombro: Es muy importante que un estudiante del area de Disefo y Arte,
exprese y sienta emociones diferentes frente a hechos o lecturas del contexto, en la medida

en que se despiertan sus sentidos.

Tratamiento conceptual: El estudiante a partir de argumentos puede proponer hipotesis de

disefio para que sean desarrollados.

Desarrollo de procesos mentales (sintesis, memoria, analisis, formulacién y resolucion de

problemas, alcance periférico entre otros).

Capacidad de Consulta. Debe buscar en los datos y el conocimiento ya existente las
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relaciones de sus preguntas y descubrimientos; hechos permanentes de indagacion en lo ya

conocido.

e Sentido Comun. Se considera como una habilidad de lectura sobre un hecho en la cual

confluyen muchos de los aspectos mencionados anteriormente.

* Recursividad. Entendida de dos maneras. La primera, como el proceso de resolver un
problema reduciéndolo a uno o mas subproblemas que son idénticos en su estructura al
problema original y mas simples de resolver. La segunda, como la capacidad de superar las
barreras y hacer uso de diferentes recursos para ejecutar un proyecto y lograr los resultados

deseados.

3.1.4. Fases de desarrollo

En la actividad se tienen en cuenta las cuatro fases que conforman el ciclo generador que
operacionaliza la estrategia didactica en el aula, las cuales son Activacion Cognitiva, Idea Basica,

Anteproyecto y Proyecto.

El resultado, es la concrecion, la materializacion en un producto que se hace real y recoge todo el
proceso investigativo, por lo cual se evalta teniendo en cuenta su resultado de acuerdo con lo

definido desde la planificacion del proyecto.

3.1.5. Evaluacion

La evaluacion del Répido se realiza utilizando un esquema institucional, el cual hace énfasis en el
seguimiento al desarrollo de las siguientes competencias: actitud investigativa, trabajo en equipo, uso de
tecnologias de la informacion, desarrollo de procesos de pensamiento, niveles de apropiacion teorico-

conceptual y capacidad de aplicacion.
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3.2. La Muestra Académica

A partir de un tema que designa el Consejo Académico, todos los estudiantes trabajan para presentar al

final del semestre un proyecto que se exhibe en un espacio diferente a la Institucion, asi:

Disefio de Modas presenta sus colecciones o puestas en escena de sus creaciones.

Disefio Grafico presenta los trabajos realizados en Campanas Publicitarias, Taller y Disefio.
Diseflo y Decoracion de Espacios y Ambientes presenta los proyectos realizados en el curso de
Disefio sobre espacios comerciales, corporativos, de vivienda, y espacios efimeros.

Television, Fotografia, y Video realiza una muestra de videos con temas de caracter educativo,

informativo o comercial.

El proyecto es orientado por los docentes en cada curso y se desarrolla aplicando la didactica del Ciclo

Generador.

Este proceso tiene como propdsito:

Aplicar las cuatro fases del Ciclo Generador: Activacion Cognitiva, Idea Basica, Anteproyecto y
Proyecto, que recogen todo el proceso investigativo desde el aula.

Aplicar estrategias de disefo y arte que desarrollen habilidades de pensamiento superior.
Desarrollar competencias personales, cognitivas y socio-laborales para aprender a trabajar en
medio de la presion, la incertidumbre, la inmediatez y la falta de recursos.

Generar una cultura del pensamiento interdisciplinario desde el disefio y el arte.

Evaluar los procesos creativos, la utilizacion de recursos, el manejo del concepto y la facturacion
del producto.

Poner a consideracion de la comunidad académica y empresarial, el nivel de formacion

académica obtenido en cada uno de los niveles

4. A modo de conclusion

Para la Academia Superior de Artes, el proyecto es la unidad basica de planeacion y gestion, se

disefia pensando en el logro de unos objetivos especificos con base en necesidades detectadas.
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La Institucion en los procesos de investigacion en el aula conforma proyectos a partir de la didactica
del Ciclo Generador, estos proyectos tienen su desarrollo y se concretan a través de actividades
integradoras como El Rapido o la Muestra Académica. Algunos de estos proyectos se sistematizan
con el fin de generar o aplicar nuevos conocimientos y de integrar las lineas de investigacion. Los
proyectos surgen adicionalmente con base en las necesidades especificas de las empresas o de

determinados actores de la sociedad.

El modelo pedagdgico propio para el arte y el disefio forma para asumir una actitud creadora,
fomenta un razonamiento flexible para obtener una concepcion holistica del mundo, supera limites
en la bisqueda de acciones y pensamientos diferentes y asume compromisos para aportar a un

mundo més humano y equitativo.

En este proceso formativo la investigacion logra transversalizar el curriculo. Para el logro de este
propdsito es tan importante la capacidad del docente, como la motivacion del estudiante; la
fundamentacion pedagdgica como el método, la contextualizacion curricular, como los enfoques y
modelos pedagogicos. Todo configura un sistema, que debe funcionar armoénicamente para
garantizar un verdadero proceso de creacion. La investigacion entonces, es concebida desde el aula,
convirtiendo un espacio comun de clase en un laboratorio del conocimiento a través del proyecto,
donde la reflexion permanente de los procesos comprometidos en la ensefianza y en el aprendizaje
se hace de manera sistémica dentro del desarrollo curricular a partir de la indagacion critica y

creativa.

Toda experiencia nueva puede implicar resistencia al cambio, desmotivaciones y dificultades, sélo
con una actitud proactiva se podra construir conjuntamente una propuesta ejemplar. El reto de ser
un referente académico con competencias investigativas y artisticas permitird aportar soluciones
orientadas a desarrollos sociales y empresariales en contextos culturales diversos, asi se desea que
sean identificados los estudiantes, egresados y docentes. En este propdsito consolidara la Academia

superior de Artes en sus cincuenta afios.
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