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Resumen

La integracion de metodologias activas y digitalizadas en las aulas docentes es una realidad
de nuestra sociedad del siglo XXI. La progresiva incorporacion de aplicaciones pedagogicas
relacionadas con las TIC, es el punto de partida para el analisis y planteamiento de la investigacion
presentada a continuacion. La relevancia del estudio, esta sustentada en conocer la perspectiva del
alumnado de magisterio de la Universidad de Cantabria sobre, qué recursos interactivos conoce, ha

usado o ha disefiado e implementado, durante sus practicas en diversos centros escolares.

Los resultados demuestran que la mayoria los conoce y los han utilizado en el aula, pero
consideran que no saben como disenarlos. Este planteamiento exploratorio, puede favorecer el
disefio de propuestas de formacion en la tematica sefialada. Asi se podria capacitar al futuro
profesorado de infantil y primaria en las competencias digitales, sociales y profesionales propias de
la sociedad actual. Considerando que los nifios y nifias de hoy dia, son parte de la sociedad de la
informacion y de la comunicacion, son ellos quienes necesitan procesos de ensefianza y aprendizaje
en el que la incorporacion de las TIC se haga de forma responsable, dotandoles de las herramientas

necesarias que les hagan ser autbnomos y criticos.

Palabras clave: Recursos educativos interactivos; TIC (Tecnologias de la Informacion y de la

Comunicacidn); autonomia; sociedad de la informacién y la comunicacion.
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STUDENTS TEACHING PERCEPTION TO THE EMPLOYABILITY ON
EDUCATIONAL AND INTERACTIVE RESOURCES CLASSROOM

Abstract

ICT and active learning methodologies are becoming true in our 21st century classrooms.
This research intends to analyze how interactive educational software applications are integrated in
education, showing if the students at the university of Cantabria are familiar to those applications
and if they have used them or implemented them while doing their placement. The results show that
students do know those tools and have used them in the classroom, but they do not have the skills to

develop their own resources.

Preliminary results suggest that training is needed in such skills so that Early Childhood and
Primary teachers can achieve professional, social and ICT competencies our society demands. 21st
students are native digital citizens, and education needs to make sure ICT skills are taught in order

to allow them to be autonomous and critical.

Keywords: Interactive educational resources; ICT (Information and Communication Technologies);

autonomy; information and communication society.
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1. INTRODUCCION

Los procesos de ensefianza y aprendizaje en las escuelas, deben favorecer la creacion de un clima
positivo, de un enriquecimiento mutuo entre el alumnado y el profesorado y de la construccion de
conocimientos en los que se promuevan valores de responsabilidad y de autonomia. Tener presente
estas ideas es analizar y reflexionar sobre las practicas pedagdgicas, los factores que influyen en las

mismas y la formacion inicial y continua del profesorado.

En este marco, parece sustancial hacer mencién a uno de los elementos que actualmente esta
cobrando mas relevancia en la sociedad, es decir, aquel vinculado a las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion (TIC), a la competencia digital y de tratamiento de la informacion.

No solamente las TIC son elementos que influyen y pueden determinar las practicas docentes, sino
que deben entenderse dentro de un contexto, de un proyecto y de un sentido comiin y compartido.
Sin embargo, no podemos obviar la realidad vigente de las tecnologias en la vida diaria de los
“nativos digitales” (Prensky, 2006), de los nifios y nifias que estdn en nuestras aulas, y en ese
sentido, como docentes, debemos buscar la manera de ayudarles a comprender las realidades que les

rodean, y a ser criticos y responsables con ellas.

La idea inicial de vivir en la sociedad tecnologica actual, no significa que los ciudadanos seamos
competentes en el andlisis, interpretacion y utilizacion de los medios de comunicacion. Es decir, la
presuncion de que los niflos y nifias utilizan las tecnologias, nos significa que sean criticos con ellas.
Asi como tampoco, la mera incorporacion de las TIC en el aula, significa que estemos educando
bajo criterios y valores responsables. Por ello, analizar las practicas docentes en esta linea, puede

ser una via de acceso a nuevas formas de entender y comprender la sociedad y la educacion.

En palabras de Garcia (2005:180), con la aplicacion de las TIC a los ambitos educativos se puede
alcanzar mayores y mejores servicios educativos en todos los conceptos. El posible interrogante
seria: ;como se puede lograr? La reflexion pedagogica que emerge de este planteamiento, debe ser
la linea de estudio y trabajo posterior, es decir, plantearse como se puede o debe trabajarse en las
aulas, desde qué enfoque o perspectiva y cudl es el punto de partida inicial del profesorado, del

alumnado y del grupo-clase.
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En este contexto, sefialar que las nuevas pedagogias docentes patentes en los centros de Educacion
Infantil y Primaria, poco a poco incorporan herramientas y técnicas sustentadas en la nueva era de

la tecnologia digital en la que nos encontramos.

Ahora bien, jcudl es el panorama actual que existe en la formacion inicial y permanente del
profesorado que magisterio? Si deseamos que los nifios y nifias, futuros ciudadanos y ciudadanas,
sean competentes, debemos analizar, reflexionar y plantearnos como y de qué manera se estan
desarrollando los diferentes curriculos que les rigen en sus estudios. Es decir, analizar cuales son los
criterios que determinan las practicas de aula y la formacion de los maestros y maestras, sin olvidar,

la formacion permanente del profesorado en ejercicio.

De acuerdo con las palabras que expone Amar (2006), el uso de las TIC en el campo educativo es
indispensable, si deseamos responder a las demandas sociales y lograr un alumnado critico y

capacitado en este nuevo marco tecnologico que nos envuelve.

Tomando como referencia estas premisas, parece necesario formar al alumnado en un contexto
plural y enriquecedor, en un espacio en el que puedan potenciar sus capacidades, relacionarse y dar
respuesta a las adversidades personales y sociales, logrando desenvolverse en la sociedad de la

informacion en la que estamos inmersos.

En los apartados posteriores se intenta hacer una aproximacion a la situacion de la sociedad de la
informacion en la que nos encontramos, partiendo de un colectivo directamente sensibilizado en la
tematica: el alumnado universitario de tercero de Magisterio. El proposito del estudio se enfoca en

el uso y disefio de los recursos educativos online en las aulas de Educacion Infantil y Primaria.

2. LOS RECURSOS EDUCATIVOS ONLINE EN ELAULA

El papel actual del tecno-maestro, y en consecuencia del tecno-alumno, adquiere una presencia
especial en nuestra sociedad, tiene una nueva funcion que responde a las exigencias del alumnado y

del contexto social en el que vive (Amar, 2006: 83). Si en educacion debemos intentar fomentar el
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desarrollo de mentes abiertas, autonomas y capaces de construir su propio conocimiento,
respondiendo a su proyeccion de futuro, parece coherente que el maestro adquiera, conozca y
emplee las nuevas tecnologias, y con ello, el alumnado aprenda nuevas formas de entender el

mundo.

Asimismo, destacar que la motivacion en si, no es una caracteristica intrinseca, sino que es el valor
que le da la persona lo que genera que esa “maquina” resulte motivadora o util. Lograr que las
TICs se conviertan en herramientas ttiles, eficaces y motivadoras es una labor que recae en la
profesionalidad del docente, quien podra incluirlas en el proceso de ensefianza aprendizaje siempre

y cuando tenga sentido en el quehacer educativo diario.

En el contexto educativo, el aprendizaje como medio, es un proceso complejo en el que existen

diferentes factores y variables. Segtin Area (2004:75), éstos estan relacionados con:

e Atributos internos del material
o Soporte fisico
o Contenidos
o Formas de representacion

o Sistemas de codificacion de la informacion

e Variables del contexto
o Metas educativas
o Meétodo de ensefianza

o Tareas especificas

Por tanto, parece que los medios y materiales de ensefianza sirven de sustento para la elaboracion e
implementacion de tareas y actividades que pueden formar parte de programas y proyectos

educativos para trabajar con el alumnado.

En el apartado de resultados se hace mencion a la importancia de los nuevos recursos educativos, la
diversidad de software dependiendo de la tecnologia utilizada y las actividades que pueden

desarrollarse y disefiarse con ellos. Hacer especial mencion a las pizarras digitales y a las
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actividades y programas que pueden desarrollarse con ella.

La Pizarra Digital Interactiva (PDI) es, en palabras de Gallego, Cacheiro, y Dulac, (2009:129), e/
recurso tecnoeducativo que ha irrumpido con mas fuerza en el contexto de la educacion y
formacion en el siglo XXI. Esta herramienta, constituida por un ordenador, y un canén o
videoproyector, permite al usuario interactuar con los diferentes objetos, programas y aplicaciones
que se ofrecen a través del ordenador. Si bien es cierto, que en el mercado existe diversidad de estos
productos, su facilidad para interactuar, bien de manera téctil, bien a través de un puntero, con las
diferentes aplicaciones, ofrece un abanico amplio de trabajo en el aula o en cualquier espacio en el
que se intente alcanzar un mayor acercamiento entre la persona, el ordenador y la realidad a

mostrar.

Los diferentes estudios, proyectos y experiencias, como son los de Marqués, Casal, y Blesa, (2002),
Marqués, Casal, (2002), Alvaro, Garcia, Lozano, y Picazo, (2006) o Garcia, y Renés, (2010),
muestran las ventajas del empleo adecuado de esta herramienta en el aula, como puede ser el
aumento de la motivacion y la atencidn por parte del alumnado. Asimismo, la creacién de objetos de
enseflanza y aprendizaje también es un punto fuerte a la hora de que el profesorado disefie, cree y
desarrolle sus materiales, propios o compartidos en funcion de sus objetivos didacticos y

pedagbgicos (Dorado, 2011).

Los nuevos materiales electronicos se ofrecen a través de las redes telematicas (Internet,
Intranets...), asi como en soportes discos digitales (DVD, CDROM...), es decir, recursos que estan

digitalizados y que, ademas pueden, en algunos casos, compartirse por medio de una red.

A su vez, nos interesa el Gltimo caso “poder compartirlo en una red”, mas concretamente, a través
de Internet. Esta estd determinada por el ancho de banda y la velocidad de la red, y por la necesidad
de disponer de una herramienta de conectividad a la red, habitualmente el ordenador, y
progresivamente otros soportes que se van incorporando a la vida diaria como son los mdviles como
los Smartphone, las agendas electronicas, los netbooks, consolas de bolsillo, videoconsolas... entre
los mas destacables; y todos ellos pueden servir de medio para crear aprendizajes y descubrir

nuevas formas de entender el mundo e interaccionar.
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El uso de programas especificos que utilizan los docentes para generar actividades multimedia, con
la posibilidad de “compartirlo de forma online” suelen ser Jclic, Hot Potatoes, LIM, Neobook, entre

otros.

En estos momentos, uno de los programas mads utilizados, es JClic, considerado un entorno o
espacio para el disefo, realizaciéon y evaluacion de actividades educativas multimedia, bajo el
desarrollo de la plataforma Java. Es una aplicacion libre, funciona con diversos entornos operativos,

lo que facilita su acceso y utilizacion a cualquier usuario (Bartroli, 2004).

Mientras que JClic es un entorno virtual de uso didactico, la incorporacion de blogs y redes sociales
en la formacion de profesorado universitario esta abriendo fronteras en la integracion de las mismas
en la educacion superior, como son las contribuciones de Garcia y Garcia, (2011), Renés y Leon,

(2011) o Antolin, Molina, Villamén, Devis-Devis y Pérez, (2011).

Finalmente, de todas las aplicaciones de Internet se considera que las paginas web asi como los
actuales recursos del cloud computing, es decir, de las herramientas 2.0, son el mayor espacio de
difusion y potenciacion de estos recursos electronicos, porque permiten publicar cualquier elemento
informativo (texto, foto, musica, video...), ya sea de creacion propia o ajena, asi como enlazar con
otros elementos o recursos. Su utilizacion en los &mbitos formativos, estad permitiendo mantenernos
interconectados, crear lazos de conocimientos, flexibilizar la participacion de los discentes y

generar lineas de estudio e investigacion abiertos a los nuevos contextos.

3. METODOLOGIA

El objeto formal que se intenta investigar corresponde con cuestiones referentes a la disposicion,
usos y disefios didacticos de los diversos recursos educativos interactivos, que el colectivo muestral

ha observado y experimentado durante el periodo del practicum.

Concretamente, la muestra corresponde al alumnado de tercero de magisterio de la especialidad de

Lengua Extranjera, con un total de 34 cuestionarios recogidos, y de Educacién Primaria, con 40
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personas encuestadas, de la Universidad de Cantabria. Dichos sujetos encuestados, han realizado el
segundo periodo de practicum en diversos centros de educacion primaria e infantil en la Comunidad

Autéonoma de Cantabria.

Para analizar las diferentes perspectivas del alumnado, respecto al empleo y disefio de recursos
educativos online en los centros de practicas, se disefid un cuestionario con preguntas abiertas y

cerradas que responden a las siguientes dimensiones de andlisis y estudio:

Datos sociodemograficos
Conocimiento y uso de recursos tecnologicos

Empleo de recursos educativos interactivos

S awp»

Disefio de recursos educativos interactivos

En el primer caso, datos sociodemogrdficos, se recogen contenidos relacionados con el sexo, la
edad, la dedicacion actual (estudio, estudio y trabajo) y especialidad que esta cursando (educacion

primaria, infantil, lengua extranjera o educacion fisica).

En relacién con el segundo apartado, conocimiento y uso de recursos tecnoldgicos, éste hace
referencia a la disposicion de ciertos recursos en el aula habitual en el que realizaron las practicas,
tales como conexion a Internet, ordenadores, cafones, pizarra digital interactiva o webcam entre
otros. Ademas, de los recursos sefialados se les pregunt6 si los utilizaban y con qué frecuencia. El
objetivo de este planteamiento, es conocer, no solamente los recursos tecnoldgicos disponibles en el
aula, sino si los han utilizado y con qué frecuencia. De esta manera se intenta averiguar qué
dificultades encontraron para implementarlos durante el tiempo que realizaron sus practicas, y de

qué manera estos recursos estan integrados en la practica docente.

Tomando en consideracion el tercer bloque presentado, empleo de recursos educativos interactivos,
se plantea un listado de dichos recursos para que el colectivo encuestado, sefiale si los utilizaron
durante las practicas. Algunas de las herramientas sefialadas fueron diccionarios o enciclopedias
interactivas, juegos interactivos, gramaticas interactivas, CD ROM de editoriales, DVD de
editoriales, cuentos y lecturas interactivas, JClic, Software de la PDI, entre otros. La seleccion de

los recursos mostrados responde a los que habitualmente suelen ser empleados por el profesorado
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en activo, ofreciendo un espacio de respuesta abierta para que el alumnado encuestado afiadiese

aquellos que quizé hayan utilizado y no apareciesen en la lista.

En la primera pregunta de esta tercera dimension o bloque, se les cuestiond si aprendieron a
manejar algunos de los recursos sefnalados, y en la tercera pregunta, se les planted si su tutor/a
asignado durante las practicas, utilizaba alguno de estos recursos. En el caso de que la respuesta
fuese afirmativa, se planted que sefialasen cudles fueron los recursos interactivos utilizados por su
tutor/a o por ellos mismo. Con estas preguntas se intenta valorar como y de qué manera los recursos
didacticos online estan presentes en la practica docente durante el periodo de tiempo de formaciéon

del alumnado de Magisterio.

Finalmente, en el cuarto apartado de diserio de recursos educativos interactivos, se les preguntd si
durante sus practicas disefaron alguno, y si fue asi, que explicasen en una segunda pregunta coémo
lo hicieron. En la tercera cuestion planteada de este bloque y si fue afirmativa la anterior respuesta,
se les preguntd si aplicaron su disefio con el alumnado. Si de nuevo es afirmativa, la siguiente
cuestion es si produjo la respuesta esperada y finalmente qué logros consiguidé con el recurso
empleado. Por lo tanto, éstas ultimas, fueron preguntas totalmente abiertas, para que pudiesen

expresar y explicar su experiencia y asi obtener datos cualitativos mas explicativos.

4. RESULTADOS

En este apartado de los resultados obtenidos, se intentan plasmar aquellas respuestas vinculadas al
cuarto bloque de analisis, el de diserio de recursos educativos interactivos, y que muestran el nivel
de conocimientos que el alumnado de Magisterio, que respondi6 al cuestionario, tiene adquirido en
el tercer afio de sus estudios, y concretamente en lo referente a sus segundas y Ultimas practicas en

un centro escolar.

En la figura 1 podemos observar los datos referidos a la pregunta sobre el disefio de recursos
educativos interactivos durante el practicum. A ello responde solo un 19% que aprendio y disefid
alglin recurso interactivo durante dicho periodo, un porcentaje alto del 80% indicé que no y el 1%

restante no ha respondido.
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Diseno de recursos interactivos
1%

0,
HS|

80% NO

Figura 1. Diserio de recursos educativos interactivos.

Tomando en consideracion la cuestion planteada anteriormente, se le pregunta al alumnado si podria

explicar cdmo desarroll6 el proceso de disefio de los recursos educativos interactivos.

Ante dicha pregunta podemos desglosar las siguientes tematicas extraidas de las aportaciones del

alumnado encuestado:

* Presentaciones

En nuestros dias las posibilidades que ofrece Internet y los medios tecnoldgicos permiten que las

personas y en concreto, los docentes, puedan emplear herramientas para crear presentaciones.

En este sentido senalar que el uso de presentaciones en el aula, debe estar disefiado bajo paradigmas
pedagdgicos planificados y que respondan a las necesidades y demandas del alumnado, de la
programacién de aula y de la busqueda de estrategias didacticas que enriquezcan los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

En el caso de las personas que respondieron que utilizan presentaciones para apoyarse en el

desarrollo de actividades interactivas en el aula, emplean power point:

10
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“Realicé diversas presentaciones en ppt, ademas de un libro en presentacion, narrado con

voces de los nifios y nuestras”. (A.17p)

Y ninguna de las personas encuestadas sefiala otras herramientas libres como las conocidas
presentaciones de google docs, 280slides, prezzi, entre otras. Asimismo, el colectivo que ha
respondido a la encuesta, sefiala que el uso de presentaciones les ha servido de apoyo en la
implementacion de actividades didacticas como el cuento citado, juego de pasapalabra en inglés,
juego relacionado con el sistema solar o de temadticas especificas de la asignatura impartida como

puede ser conocimiento del medio natural y social.

* Actividades con programas

Elaborar actividades multimedia requiere del conocimiento y manejo de programas especificos, y
de la busqueda e interés por parte de los docentes por promover, no solamente actividades ludicas,
sino también dindmicas, motivadoras y formativas. Sin embargo, solo una alumna sefial6 que utilizd

durante el periodo de précticas, algunas de estas herramientas, concretamente indic6 lo siguiente:

“Realicé pequenas actividades con el JClic, con sopas de letras y diversos juegos para la

aplicacion posterior en el aula o en la PDI” (A. 5p).

La aportacion realizada por esta alumna sobre el empleo de JClic, puede llevar a la reflexion de si el
futuro profesorado que se estd formando para ejercer, en un futuro préximo, su funcién docente,
esta preparado para enfrentarse y ser competente con los nuevos espacios tecnoldgicos y
pedagogicos en los que estd inmerso. Seria una cuestion sobre la que seguir estudiando y
profundizando, ya que como podemos observar del total de alumnado de Magisterio encuestado,

solo una persona respondid que utilizé un programa para generar actividades multimedia en el aula.
* Software de PDI (Pizarra Digital Interactiva)
En cuanto al empleo de recursos tecnoldgicos y mas concretamente del uso de la PDI en el aula,

destacar que solamente tres personas mencionaron el uso de las mismas en los centros en los que

realizaron sus practicas, y vinculados, fundamentalmente al aspecto ladico-educativo, como el caso

11
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anterior (A 5p).

Continuando con el andlisis de este bloque sobre disefio de recursos educativos online, en la figura
2, se puede observar que el 16% pudo aplicar el recurso educativo interactivo que disefid con el

alumnado del centro escolar, el 58% no y el 26% no respondio.

éLlegaste a aplicarlo?

26%

58%
W NS/NC

mSs|

HNO
16%

Figura 2. Aplicacion del recurso interactivo diseriado.

Relacionado con las cuestiones anteriores, parece importante conocer qué tipo de respuesta generd
la aplicacion de dichos recursos interactivos disefiados e implementados, en este marco esta
planteada la cuestion sobre el tipo de respuesta obtenida. Podemos observar que solo el 18%
percibi6é un aprendizaje entre el colectivo que empled su recurso disefiado, el 36% no observo la

respuestas esperada y un 46% no respondio6 (figura 3).

12
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¢Qué respuesta produjo?

W NS/NC
mSs|

NO

18%

Figura 3. ;Produjo el aprendizaje o respuesta que esperabas?

Finalmente, destacar que se ofrece un espacio al encuestado/a para que pueda explicar qué logro

alcanz6 con el recurso empleado que disend.

Algunas de las respuestas pueden agruparse en las siguientes tematicas:

- Mayor aprendizaje, atencion y motivacion entre el alumnado.

- Despertar el interés entre los nifios.

- Lograr mayor participacion.

5. CONCLUSIONES

Progresivamente la incorporacion de las TIC en las aulas estd evidencidndose como una realidad
plausible y enriquecedora en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Si bien es cierto, el mero
hecho de disponer en un centro de las mas Optimas instalaciones y recursos tecnologicos no
conlleva el uso adecuado por parte del profesorado de los medios didacticos digitales con sus

alumnos/as.

13
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Los recursos educativos que conforman las metodologias docentes estdn avanzando hacia usos de

los mismos de forma mas dindmica, activa y participativa, en definitiva, con mayor interactividad.

Como hemos podido observar, solamente el 19% de los alumnos/as disefié un recurso educativo
interactivo (figura 1)y de ese porcentaje, un 16% lo aplicé (figura 2). Los datos indican porcentajes
bajos en cuanto al disefio y desarrollo de dichos recursos. Sin embargo, cabe destacar que el periodo
de practicas del alumnado de Magisterio es de seis semanas aproximadamente, tiempo quiza escaso

para disefiar e implementar metodologias y recursos.

Asimismo, aquellos que lo realizaron han tenido formacion en TIC a través de una asignatura
troncal existente en el tercer curso de los planes universitarios, razoén por la cual se ha seleccionado
la muestra relativa al practicum segundo (realizado el tercer afio) y, no al primero en el que todavia

no han recibido formacion.

Finalmente, sefialar que la formacion inicial del maestro y maestra, debe regularse por parametros
en los que se les capacite para ser competentes. Si bien es cierto, que vivimos en la sociedad del
conocimiento, de la informacién y de la comunicacion, en la era digital, ;qué programas o
iniciativas se estan desarrollando para que tanto profesorado como alumnado de infantil y primaria
sean criticos, activos, responsables y autdbnomos ante estas nuevas realidades? Esta cuestion es la
que puede llevar a estudios en profundidad y planteamiento de nuevos paradigmas educativos

adaptados a la sociedad actual, a la educacion del futuro ciudadano y ciudadana.
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